OSAAMISTASOT LUOKKA-ASTEITTAIN 3-4 LK

eNORSSI

OHJELMOINNILLINEN AJATTELU JA

TVT-OSAAMINEN JA DIGITAIDOT MEDIALUKUTAITO
OHJELMOINTIOSAAMINEN
34 LK 34 LK 34 LK
Kaytannon taidot ja oma tuottaminen; Taito tulkita ja arvioida; Ohjelmoinnillinen ajattelu;

oppilas

- 0saa liittya langattomaan verkkoon ja liittaa
oheislaitteita

- osaa kayttaa digitaalisia ymparistdja tehtavien
saamiseen ja palauttamiseen

- osaa tehda tuotoksen, jossa yhdistyy tekstia, aants,
kuvaa ja videokuvaa

- 0saa tyostaa jaettua tiedostoa yhdessa toisten kanssa

- 0saa tarvittaessa siirtaa ja kasitella tietoja ja
tiedostoja eri ymparistojen ja laitteiden valilla
ohjatusti

oppilas

- tutustuu erilaisiin mediasisaltdihin, kuten erilaisiin
tekstilajeihin ja joihinkin sosiaalisen median sisaltdihin

- ymmartad faktan ja fiktion eron

- ymmartaa, ettd mediasisalloilla on erilaisia
tarkoituksia, kuten informaation valittaminen,
viihdyttaminen, vaikuttaminen ja kaupallisuus

- 0saa antaa esimerkkeja mediasisaltdjen
vaikutuksesta omaan toimintaansa, tietoihinsa,
mielipiteisiinsa ja mielikuviinsa

- seuraa ja hallitsee median parissa viettdmansa ajan
maaraa.

- harjoittelee ldhdekriittisyytta ja ldhteiden
merkitsemista tuetusti.

oppilas

- 0saa jarjestaa, vertailla ja esittda tietoa kasitteiden
ja symbolien avulla

- kayttaa erilaisia menetelmia ja ratkaisumalleja
ongelmien ratkaisemiseen ja yrittda myos luoda
omia ratkaisuja

- laatii tarkat ja yksityiskohtaiset ohjeet toisto- ja
ehtorakenteiden avulla.

- etsii ja korjaa ohjeissa olevia virheita

- kayttaa graafista ohjelmointiymparistda ja osaa
luoda siihen oman ohjelman

Vastuullisuus ja turvallisuus;

oppilas

- kayttaa yhteisollisia digitaalisia ymparistoja
tarkoituksenmukaisesti, vastuullisesti ja sddntoja
noudattaen

- 0saa muokata yksityisyysasetuksia kdytossa olevissa
sovelluksissa ja digitaalisissa ymparistoissa

- 0saa toimia turvallisesti erilaisissa digitaalisissa
ymparistoissd, tunnistaa riskitilanteet ja osaa kertoa
niista

- tiedostaa ja huomioi ohjatusti ergonomian
merkityksen hyvinvoinnille pdivittdisessa
tyoskentelyssa

Taito tuottaa mediasisalt6ja;

oppilas

- luo itsendisesti erilaisia mediasisaltoja, kuten tekstia,
kuvia, graafisia esityksia

- harjoittelee ohjatusti mediaprojektien
prosessinomaisuutta (suunnittelu, toteutus, arviointi).

- tekee ohjatusti muistiinpanoja oppimastaan

- tuottaa avustettuna animaatioita ja videoita.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen;

oppilas

- ymmartad, ettd ilmiota voidaan tarkastella eri
nakokulmista ja osaa pohtia muiden nakodkulmia
yhteisessa ohjelmointiprojektissa.

- tunnistaa animaatioiden ja pelien ohjelmoinnin
piirteita ja yrittda luoda peleja erilaisilla animaatio-
tai ohjelmointialustoilla

- osaa kayttaa ohjelmointiin liittyvia tydmenetelmia ja
tyokaluja luovaan ilmaisuun ja omaan tuotantoon




Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely;

oppilas

- harjoittelee etsiméaan ja hyddyntamaan eri lahteista
l6ytdmadnsa tietoa

- arvioi tiedon luotettavuutta ja harjoittelee
perustelemaan arviotaan

- tuottaa ja kayttaad kirjoitettua tekstia, kuvaa ja videota
itsendisesti ja yhteisollisessa ymparistossa

- kayttaa digitaalisia ratkaisuja tutkimisen valineena

- 0saa valita sopivan valineen tai digitaalisen
ympdriston tutkivaan tydskentelyyn ja oman
ajattelunsa nakyvaksi tekemiseen

Taito toimia mediaymparistdissa;

oppilas

- 0saa antaa joitain esimerkkeja mediasisaltéjen
vaikutuksesta omaan toimintaansa, tietoihinsa,
mielipiteisiinsa ja mielikuviinsa

- tunnistaa mediasisaltdjen kantaa ottavia ja
vaikuttamaan pyrkivia piirteita, kuten mainoksissa
toisto tai huumorin kaytto.

- ymmartaa turvallisen salasanan merkityksen

- 0saa kayttaa mediaa valineena uusien asioiden
opettelussa

- 0saa etsia hakusanoja kayttden tietoa erilaisista
digitaalisista mediasisall6ista

Ohjelmoitujen ymparistdjen tunteminen ja niissa

toimiminen;

oppilas

- havaitsee ohjelmoinnin ja robotiikan lasndolon
ympardivassa yhteisossa

- 0saa kertoa esimerkkeja kohdennetuista digitaalisista
sisalloista seka tavoista, joilla niitd kohdennetaan

- pohtii omaa toimintaansa ja siitd kerdantyvan tiedon
kayttoa digitaalisissa ymparistoissa

Vuorovaikutus

oppilas

- harjoittelee sdhkoistd viestintaa, esimerkiksi
sahkopostia, kdytdssa olevissa digitaalisissa
ymparistoissa

- ottaa vastuuta yhteisollisesta tydskentelysta

- osallistuu tydskentelyyn ja vuoropuheluun
digitaalisessa ymparistossa

- 0saa nostaa esiin itselleen merkityksellisia kysymyksia
ja aiheita digitaalisessa ymparistdssa

- osaa olla vuorovaikutuksessa erilaisten ryhmien
kanssa digitaalisissa ymparistdissa

Lisdtietoja ja syventdvaa materiaalia:

Digitaalisen osaamisen kuvaukset, TVT-osaaminen: https.//uudetlukutaidot.fi/tieto-ja-viestintateknologian-osaaminen/

eNorssin ohjelmointipolku: https://enorssi.fi/tvt/ohjelmointipolku/

Digitaalisen osaamisen kuvaukset, ohjelmointiosaaminen: https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmointiosaaminen/

Medialukutaidon hyvén osaamisen kuvaukset sekd taitojen kartuttamiseen soveltuvia valmiita mediaprojekteja I6yddt KAVin julkaisuista “Polkuja medialukutaitoon”. Erilliset alakoulun ja
yldkoulun oppaat ovat osa Uudet lukutaidot ohjelmaa ja dokumentit I6ytyvdt verkosta: https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_alakoulu.pdf
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