OSAAMISTASOT LUOKKA-ASTEITTAIN 5-6 LK

eNORSSI

OHJELMOINNILLINEN AJATTELU JA

TVT-OSAAMINEN JA DIGITAIDOT MEDIALUKUTAITO
OHJELMOINTIOSAAMINEN
5-6 LK 5-6 LK 5-6 LK
Kdytdnnon taidot ja oma tuottaminen; Taito tulkita ja arvioida; Ohjelmoinnillinen ajattelu;

oppilas

- 0saa nappaimistokirjoittamisen ja teknologiaan
liittyvat yleisimmat termit

- 0saa hyddyntda useaa valinetta ja sovellusta
tuotoksen tekemisessa, kuten puhelin ja
tietokone

- 0saa perustoimistosovellusten kayton ja niilla
esitysten tekemisen

- osaa tehda lyhyen elokuvan tai animaation

- ilmaisee osaamistaan digitaalisissa ymparistoissa
osana arviointia

oppilas

- harjaantuu kerronnallisen sisallon tulkinnassa; osaa
esimerkiksi kuvata juonen kulkua ja hahmojen erilaisia
rooleja

- tarkastelee ohjatusti, millaisia mielikuvia mediasisallot,
esimerkiksi mainokset tai lehtikuvat, valittavat, ja milla
keinoin vaikutelma luodaan

- tunnistaa mainoksen, piillomainoksen, tuotesijoittelun tai
muun kaupallisen tarkoituksen sisaltdavan mediasisallon

- tutustuu eri tekstilajeihin ja tutkii kertovia, kuvaavia,
ohjaavia ja kantaa ottavia mediasisaltoja

- arvioi omia mediankayttétottumuksiaan

- arvioi tiedon luotettavuutta ja ldhteita itsenaisesti

- ilmaisee mielipiteensa rakentavasti ja tilanteeseen
sopivalla tavalla erilaisissa mediaymparistoissa

- kuuntelee ja arvostaa toisten mielipiteita.

oppilas

- hahmottaa kokonaisuuksia, |6ytda ja kuvaa eri ilmididen
valisia yhteyksia seka syyn ja seurauksen valisia suhteita

- arvioi ratkaisuja kayttamalla kriteereja, kuten
toimivuutta, luettavuutta tai tehokkuutta
0saa etsid ja korjata ohjelmassa virheita.

- 0saa kdyttda toisto- ja ehtolauseita graafisessa
ohjelmointiymparistdssa robotin ohjaamiseen eri
antureilla

- 0saa kdyttda graafisia ohjelmointiymparistoja ja
tutustuu robotiikkaan

Vastuullisuus ja turvallisuus;

oppilas

- ymmartaa oleellisimmat tietosuojaan ja
- turvaan liittyvat periaatteet ja oikeudet seka
velvollisuudet

- tiedostaa itsestaan kerattdvan digitaalisen tiedon
madraa, laatua ja niiden kayttotarkoituksia

- osaa lukea turvallisuusilmoituksia ja reagoida
niihin

- 0saa keskeisimmat tekijanoikeudet

- on tietoinen teknologian vaikutuksesta
terveyteen ja hyvinvointiin

Taito tuottaa mediasisaltdjs;

oppilas

- tuottaa itsendisesti erilaisia tekstilajeja, kuvia, graafisia
esityksid, animaatioita ja videoita

- tekee muistiinpanoja oppimastaan kayttaen
tarkoitukseen sopivaa sovellusta

- tutustuu greenscreen-tekniikkaan

- yhdistda adnimateriaalia videomateriaaliin

- hyddyntda mediaa vaikuttamisenvalineena (video, vlogi,
mainos, juliste, arvostelu tms.)

- harjaantuu kuvien ja ddnimaailman tarkastelussa ja
soveltamisessa; osaa esimerkiksi tutkia kuvakulmia ja
rajauksia tai pohtia musiikin kayttotarkoitusta.

Tutkiva ty&skentely ja tuottaminen;

oppilas

- 0saa tehda yhteistyota ja tydskennelld kestavasti yhtei-
sen tavoitteen saavuttamiseksi ohjelmointiprojektissa

- 0saa kdyttda tuotteissaan omia havaintojaan,
mittauksiaan ja antureitaan ja yhdistaa niita
automaatioon ja robotiikkaan

- jalostaa olemassa olevia ratkaisuja ja harjoittelee
toistuvaa tyota eli ideoiden kehittamistd, valmistamista,
testaamista ja edelleen kehittdmista useaan otteeseen

- kayttda ohjelmointiin liittyvia tydmenetelmia ja tyokaluja
tutkiakseen ja selittddkseen erilaisia ilmidita eri aineissa
ja monitieteisissa oppimisprojekteissa




Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely;

oppilas

- hyddyntaa teknologiaa tutkimuksissa ja
esitelmissa

- 0saa arvioida tiedon luotettavuutta ja
harjoittelee perustelemaan arviotaan

- 0saa digitaalisen maailman yleisimmat
kayttaytymissaannot

- 0saa toimia digitaalisissa ymparistdissa ja
hyodyntaa niita tyoskentelyssaan

- hyddyntada teknologiaa tiedonhallinnassa ja
tiedon esittamisessa

Taito toimia mediaymparistoissa; Ohjelmoitujen ymparistdjen tunteminen ja niissa

oppilas toimiminen;

- 0saa toimia verkossa eettisesti ja hyvia tapoja oppilas

noudattaen - 0saa kertoa erilaisista teknisten sovellusten

- 0saa pohtia, millaista kohderyhmaa mediasisaltd kayttdtavoista ja niiden toimintaperiaatteista seka
tavoittelee kuvailla niiden merkitystd omassa eldmdassaan

- 0saa antaa joitain esimerkkeja mediasisaltéjen - 0saa antaa esimerkkeja kohdistetusta digitaalisesta
vaikutuksesta omaan toimintaansa, tietoihinsa, sisallostd ja sen kohdistamisesta
mielipiteisiinsa ja mielikuviinsa - pohtii omaa toimintaansa digitaalisissa ymparistoissa ja
- tutustuu algoritmien toimintaan mediasisaltojen sitd, mita tietoa han itse jakaa Internetissa

valikoitumisessa

- tarkastelee ohjatusti, millaiset asiat saavat
medianadkyvyytta

- ymmartad ja kunnioittaa sovellusten ja palveluiden
ikdrajoja ja ja tunnistaa niita kuvaavat sisaltésymbolit
seka perusteet, miksi ikdrajoja asetetaan

- tuntee yksityisyydensuojan periaatteita ja tietda, millaisia
keinoja oman yksityisyyden suojaamiseen
mediaymparistdissa on

- tuntee tekijanoikeuksien perusperiaatteet ja niiden
noudattamisen merkityksen mediasisaltdjen kayttajana
ja tuottajana.

- 0saa kdyttda mediaa ja eri ldhteitd monipuolisesti
valineend uusien asioiden opettelussa

Vuorovaikutus

oppilas

- 0saa hyodyntaa sovellusten vuorovaikutusta
tukevia mahdollisuuksia

- 0saa lahettda sahkopostia ja vastata siihen
hyvien tapojen mukaisesti ja tilanteeseen
tarkoituksenmukaisella tavalla

- osallistuu tyoskentelyyn, keskusteluun ja
vaikuttamiseen koulun digitaalisessa
ymparistossa

- ymmartaa mahdollisuuksiaan vaikuttaa
digitaalisissa ymparistoissa

- osaa tehda aloitteita digitaalisissa ymparistoissa

Lisdtietoja ja syventdavaa materiaalia:

Digitaalisen osaamisen kuvaukset, TVT-osaaminen: https://uudetlukutaidot.fi/tieto-ja-viestintateknologian-

osaaminen/

eNorssin ohjelmointipolku: https://enorssi.fi/tvt/ohjelmointipolku/
Digitaalisen osaamisen kuvaukset, ohjelmointiosaaminen: https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmointiosaaminen/

Medialukutaidon hyvén osaamisen kuvaukset sekd taitojen kartuttamiseen soveltuvia valmiita mediaprojekteja
I6yddt KAVIn julkaisuista “Polkuja medialukutaitoon”. Erilliset alakoulun ja yldkoulun oppaat ovat osa Uudet
lukutaidot ohjelmaa ja dokumentit I6ytyvit verkosta: https.//www.mediataitokoulu.fi/polkuja _alakoulu.pdf
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