Harjoittelukoulun oppilaiden TVT-osaamistasotaulukko

Harjoittelukoulun oppilaan osaamisen kuvaus peruskoulun paattyessa:

Peruskoulun pdéittyessd jokainen harjoittelukoulun oppilas on tutustunut monipuolisesti erilaisiin tyévdlineohjelmiin ja muihin oppimista tukeviin sovelluksiin
sekd erilaisiin verkkoympdiristoihin ja ymmdrtdd ohjelmien yhteistd logiikkaa. Peruskoulun pddtteeksi saavutetut taidot ovat sellaiset, ettd ne mahdollistavat
sujuvan siirtymisen jatko-opintoihin ja antavat vanhan pohjan tyéeldmdén tarpeisiin

Tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton sisallot taulukkona nivelkohdittain ja neljaan sisaltéalueeseen jaoteltuna:

Osaamistasojen kuvauksessa kéytetddn opetussuunnitelman mukaisia keskeisié osaamisvaateita. Tavoitteet on nivelletty perusopetuksessa

vuosiluokille 1- 2, 3.-4.,5. - 6. ja 7. - 9. Kaikissa osa-alueissa periaate on sama, eli ylempi vuosiluokkapari siséltéd edellisen vuosiluokkaparin tiedot &
taidot ja pyrkii syventdmddn opittua vuosiluokkia yl6spéin mentéessd. Osa opiskeltavista taidoista on kirjattu muotoon “oppii, osaa, hallitsee” tms.,
mutta suuri osa sisélléistd on puolestaan kirjattu yleisemmadillé tasolla, joka mahdollistaa koulukohtaisen varianssin hieman helpommin.

Taulukon viimeiset neljé sivua on puolestaan niin, ettd ne sisdltédvdt kaikki neljé osa-aluetta tietylle luokka-asteparille / yldkoululle.

1. - 2. luokat

3. - 4. luokat

5. - 6. luokat

7. - 9. luokat

Kaytannon
taidot jaoma
tuottaminen

tietokoneen/padin
kdynnistaminen ja
lataaminen, huolellinen
laitteen kasittely

kayttajatunnuksen ja
salasanan kasitteiden
ymmartaminen ja
kdyttdminen arjessa

omalle tasolle sopivien tekstien
tuottaminen ja niiden
muokkaaminen (tasauksen hallinta,
vasen, tasattu, keskitetty,
luetteloiden laatiminen seka kuvan
liittdminen dokumenttiin)

oman tuotoksen/ esitelman
tekeminen sahkoiseen muotoon
mukaan lukien danen, kuvan ja
videon tallentamisen ja
muokkaamisen perusteet

tiedon- ja tiedostojenhallinnan
taitojen syventaminen, hierarkkisen
rakenteen ymmartaminen

tekstinkasittelytaitojen
syventaminen; sivu- ja
kappaleasetukset, tyokalurivien
perustyokalut

ndppdintaitojen syventaminen,
kymmensormijarjestelman
harjoitteleminen

em. sisaltdjen syventaminen ja
itsendinen soveltaminen

oman laitteen kayttaminen opiskelussa ja
liittdminen langattomaan verkkoon
itsenaisesti

tiedon tallentaminen ja siirtdminen

tietoverkkoja ja siirrettavia tallennusvalineita
hyvéksi kayttaen tiedon tallentaminen ja
jakaminen soveltuviin yhteisopalveluihin,

sujuva kirjoittaminen ja erikoismerkkien kaytto
(mm. @, “, €)
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1. - 2. luokat

3. - 4. luokat

5. - 6. luokat

7. - 9. luokat

Kaytannon
taidot ja oma
tuottaminen

nappaintaitojen
harjoitteleminen (miten
nappdimistd toimii ja miten
nappadimiston avulla
kirjoitetaan)

omalle tasolle sopivien
tekstien tuottaminen,
muokkaaminen
(aktivoiminen, kirjainkoot,
kirjasinlajit) ja tallentaminen

piirto-ohjelmiin tutustuminen
seka

danen, kuvan ja videon
tallentamiseen tutustuminen

oppimispelien ja sovellusten
kdyttdminen opiskelussa

robotiikkaan tutustuminen

ohjelmoinnin periaatteisiin
tutustuminen

*1.-2. -luokilla painotus
kosketusohjattavien laitteiden
kdytossd

oman tuotoksen tallentaminen
turvallisesti pilvipalveluun

tiedon ja tiedostojen hallinnan
harjoitteleminen; tiedoston
jakaminen, lahettaminen,
siirtaminen, kopioiminen ja
poistaminen

sdahkoinen viestinta, viestien
lukeminen ja kirjoittaminen

yhteisolliseen tiedon tuottamiseen
tutustuminen (blogit, wikit, jaetut
asiakirjat jne.)

koulussa kdytettavien sahkoisten
ymparistéjen kdytto (esim. yhteiset
blogit ja oppimisalustat)

nappaintaitojen kehittdminen,
tutustuminen
kymmensormijdrjestelmaan

oman laitteen kayttdminen
opiskelussa ja liittdminen
langattomaan verkkoon ohjatusti

ohjelmoinnin taitojen opettelu
graafisessa ympadristossa

robotiikan ja robottien toimintaan
tutustumista

maker-kulttuuriin tutustuminen;
rakentelu, kokeilu...

* 3.-4. -luokilla péadasiallisena laitteena
kosketusohjattava laite, painotus siirtyy
vaiheittain tietokoneisiin. Keskeistd on,

ettd oppilaat toimivat tiedon tuottajina.

kuvankasittelytaitojen
syventaminen; leikkaaminen,
kopioiminen, liittdminen,
rajaaminen, koon muuttaminen,
zoomaus

danen, kuvan ja videon tallentaminen
ja muokkaaminen, pienoiselokuvan
tekeminen

esityksen laatiminen
esitysgrafiikkaohjelmalla tai vastaavalla
visuaalisella tyovilineelld,

oman tuotoksen/ esitelman tekeminen
sdhkoiseen muotoon kayttaen
kirjoitettua tekstia, kuvaa ja aanta,

taulukkojen ja diagrammien luominen,

sahkoisen viestinnan taitojen
syventdaminen; viestien lukeminen ja
kirjoittaminen

yhteisollinen tiedon tuottaminen
(blogit, wikit, jaetut asiakirjat jne.)

oman laitteen kayttaminen opiskelussa
ja liittdminen langattomaan verkkoon
itsendisesti

ohjelmoinnin taitojen
syventdminen graafisessa
ymparistdssa,

robotiikan ja robottien
tuntemuksen syventdaminen;
yhteys ohjelmointiin

maker-kulttuurin tuntemuksen
syventaminen

tehokas tekstinkasittely tyylien avulla

tekstin, kuvien ja taulukoiden tarkoi-
tuksenmukainen sommitteleminen

laajojen ja jasenneltyjen esitysten
laatiminen

kuvankasittelyohjelmassatasojen
kdyttdminen javalo- ja vdriasetusten
muokkaaminen,

kuvan ja videon
jakamismahdollisuuksien
hyodyntaminen verkossa

taulukkolaskennassa soluviittaukset,
laskulausekkeet ja yleisimpia funktioita

sahkopostin liitetiedostojen |dhettaminen,

oman sdhkopostitilin asetusten, kuten
allekirjoituksen, muokkaaminen

blogikirjoitusten etsiminen, lukeminen ja
kommentoiminen

yhteiseenverkkopohjaiseen kirjoittamis-
prosessiinosallistuminen

nimetyn kohteen etsiminen karttaohjelmasta
ja reitin laatiminen oman sijainnin ja
maaranpaan vilille

ohjelmoinnin taitojen syventdaminen ja luovien
sekad vaihtoehtoisten ratkaisujen etsiminen,
ohjelmien tekeminen graafisessa tai
tekstipohjaisessa ohjelmointiymparistossa,

maker-kulttuuri oppiainerajat
ylittden
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1. - 2. luokat

3. - 4. luokat

5. - 6. luokat

7. - 9. luokat

Tiedon-

hankinta seka
tutkiva ja
luova
tyoskentely

internet-selaimen kayttaminen
ja ohjattu tutustuminen
Internetin kayttoon

verkkosivujen, digitaalisten
oppimateriaalienja
hakukoneiden peruskayttod
opettajan ohjeiden
mukaisesti

tiedon ja kuvien hakeminen
verkosta hakusanoilla

verkkosivujen, digitaalisten
oppimateriaalien ja hakukoneiden
kayttdoon tutustuminen

hakutulosten sisallon ja
luotettavuuden arvioiminen

muutamiin sosiaalisen median
palveluihin tutustuminen

lahdemerkintojen
perusteisiin tutustuminen,
tekijanoikeuksien perusteisin
tutustuminen,

CC-jarjestelmaan tutustuminen

CCSearchiin tutustuminen, esim.

laillisten kuvien kaytto julkaisuissa.

erilaisten tyovalineiden
kokeileminen ja monipuolinen
kayttd omissatuotoksissaan

verkkosivujen, digitaalisten
oppimateriaalien ja hakukoneiden
monipuolinen kdyttaminen

hakutulosten sisallon ja luotettavuuden
arvioiminen,

tiedonhaun harjoitteleminen
vieraskielisista lahteista,

CC-jarjestelman tunteminen ja hallinta,
lahdemerkintdjen hallinta,

kayttooikeuksiltaan vapaan materiaalin
haku ja kdyttaminen seka
perehtyminen tekijanoikeuksien
perusteisiin,

tiedon jarjestamisen ja luokittelun
perusasioiden ymmartaminen, tiedon
luokitteleminen ja jarjestaminen
jasennellysti

sosiaalisen median palveluiden kaytto,
tiedon tuottaminen verkkoon

erilaisten mediatekstien etsiminen
verkosta, mm. mainosten, blogien, wikien,
asiatekstien eron ymmartaminen
(monilukutaito)

tieto- ja viestintdteknologian luova
hydédyntaminen omissa tuotoksissa;
erilaisten tyovalineiden kokeileminen ja
monipuolinen kaytto

em. sisaltdjen syventaminen ja itsendinen
soveltaminen

tiedonhaun tehostaminen hakukomennoilla ja

tarkennetulla haulla

lahteiden merkitsemien oppilastdihin ja
lahteiden merkinnan tarkeyden
ymmartaminen,

tiedon luotettavuuden arvioiminen,

usean lahteen kayttamisen merkityksen
ymmartaminen

oppilashallintojarjestelman (Wilma)
kdyttdminen

tieto- ja viestintatekniikan
turvalliseen kayttoon ja eettisiin
kysymyksiin perehtyminen

Oikean tyovalineen
valitseminen kulloiseenkin
tarkoitukseen itsendisesti
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1. - 2. luokat

3. - 4. luokat

5. - 6. luokat

7. - 9. luokat

Vastuullinen
ja turvallinen

toiminta

tietokoneen/padin
kdynnistaminen ja
lataaminen, huolellinen
laitteen kasittely

kayttajatunnuksen ja
salasanan kasitteiden
ymmartaminen ja
kdyttaminen arjessa

vastuulliseen verkonkayton
periaatteisiin tutustuminen

lahdekritiikkiin tutustuminen

tiedon luotettavuuden arvioinnin
harjoitteleminen

tekijanoikeuksien periaatteiden
tunteminen ja hallinta

verkkojulkaisun periaatteisiin (mita
voi ja mité ei voi julkaista verkossa)
tutustuminen,

Kopiraittila.fi-materiaaliin
tutustuminen

hyvien tapojen mukaisesti toimiminen
sosiaalisessa mediassa ja
tietoverkoissa

verkossa toimimisen perussaantdjen ja
periaatteiden tunteminen ja niiden
noudattaminen; hyvat tavat,
lainsdadanto, vastuullisuus

sosiaaliseen mediaan tutustuminen;
verkossa tapahtuvaan
kommentointiin ja julkaisemiseen
liittyvdn vastuun ymmartaminen

verkkoon lahetetyn tiedon
hallitsemattomuuden ymmartaminen

teknologiaan liittyvien eettisten ja
moraalisten kysymyksien
tunnistaminen ja suojautuminen
haitalliselta materiaalilta

lahdekritiikin ja tiedon
luotettavuuden arvioimisen hallinta

yhteiskadyttokoneiden kdyttoon
liittyvien tietoturvakysymysten
ymmartaminen

median tuottamiseen, jakeluun ja
hankkimiseen liittyvien
tekijanoikeuksien periaatteiden
ymmartaminen

em. sisaltdjen syventaminen ja itsendinen
soveltaminen turvallisella, asiallisella ja
muut huomioivalla tavalla toiminen
verkossa

palomuurin, virustorjunnan ja paivitysten
merkityksen ymmartaminen tietoturvalle

syvempi perehtyminen tekijanoikeuksiin
ja kayttooikeuksien myontamiseen
(esim. Creative commons -lisenssit)

yhteisty6- ja vuorovaikutustaitojen
vahvistaminen

ergonomian merkityksen ymmartaminen
hyvinvoinnille paivittadisessa
tyoskentelyssa
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1. - 2. luokat

3. - 4. luokat

5. - 6. luokat

7. -9. luokat

Vuorovaikutus
ja verkostoitu-

minen

muutamien (tarpeen
mukaan valittujen)
oppimista tukevien
yhteisollisten palvelujen
kdyttoon tutustuminen

oman puhelimen
pikaviestitoimintoihin
tutustuminen; opitaan
lahettamaan ja
vastaanottamaan
pikaviesteja

opitaan vastaamaan
puhelimeen

omien viestintalaitteiden ja niiden
perustoimintojen tunteminen (padi,
puhelin...)

tekstipohjaisen viestinnan
harjoittelu digitaalisessa
ymparistossa.

viestinnan harjoittelu kuvan ja
videon avulla huomioiden
asianmukaiset kayttotavat, -luvat ja
hyvét tavat

viestintataitojen syventaminen
digitaalisessa ymparist6ssa tekstin,
kuvan ja videon avulla

syvempi vastuunotto omasta
viestinnasta

syvempi taito tarkastella ja arvioida
tieto- ja viestintateknologian roolia
vaikuttamiskeinona

yhteisollisessa verkkoymparistdssa
tyoskentelyn harjoitteleminen

palautteen antamisen harjoitteleminen

ja itse saadun palautteen
hyoédyntaminen

viestintataitojen syventaminen jatkuu

tiiviimmin yhteisollisissa
verkkoymparistdissa tyoskenteleminen

oman toiminnan vaikutuksen
ymmartdaminen koko yhteisdn toiminnan
kannalta

omien mobiililaitteiden taitava
kdyttdminen erilaisissa vuorovaikutus- ja
oppimistilanteissa




Lissksi ilas:
Peruskoulun yhdeksannen luokan paattyessa harjoittelukoulun oppilas: Isakst opptias

o emn . o s - tunnistaa tietokoneohjelmien toimintaperiaatteita
- osaa kayttda sujuvasti tietokoneita ja mobiililaitteita J P

- tunnistaa tydergonomian merkityksen tieto- ja

- osaa kayttaa itsendisesti tietokoneen oheislaitteita, kuten tulostinta ja skanneria e . ap w e
viestintateknisten valineiden kaytossa.

- osaa kdyttda monia ohjelmia samanaikaisesti ja tuntee leikepdydan kayton T il (Lme s .
- tuntee nettietiketin perussaannot (kayttaytyminen

- osaa kayttdd ndppaimistda sujuvasti kahdella kadell3 tietoverkossa) ja noudattaa niita

- osaa kdyttaa sujuvasti tablettitietokoneita - ymmartaa omien henkildtietojen kdyton vaatimukset ja riskit

- osaa kirjoittaa tekstia prosessina ja kopioi, leikkaa ja liittd3 tekstia B tuntee tekijanoikeusasioiden padperiaatteet

- osaa tallentaa d4nt3, kuvia ja liikkuvaa kuvaa kdytéssaan olevilla laitteilla - tunnistaa teknologiaan liittyvia eettisid ja moraalisia kysymyksia
- osaa yksinkertaista kuvankisittelys - tunnistaa ja ottaa huomioon sahkaéisen viestimen tarjoamat

mahdollisuudet ja uhat.
- osaa kayttaa sahkopostia

- osaa hakea Internet-sivustoja opettajan ohjeiden mukaisesti

- osaa tehda esityksen/yhteenvedon ajatuksistaan

- osaa kerata tietoja, jarjestaa, luokitella ja esittaa niita tarvittaessa yksinkertaisena kaaviona
- osaa arvioida ja tulkita kriittisesti eri tietoldhteiden valittamaa tietoa

- osaa hakea tietoa tietokannoista ja portaaleista

- osaa kayttaa hakukoneita ohjatusti ja arvioida hakutulosten luotettavuutta.

- osaa ohjelmoinnin perusteita ja on tutustunut johonkin ohjelmointikieleen

- kayttaa erilaisia viestinnan valineita ja hyodyntaa niita tavoitteellisesti

- pyrkii ymmarrettdvaan ja vastaanottajan saavuttavaan viestintdaan

- kayttaa verkkoymparistdja yhteisollisind tyovélineina

- 0saa suojautua haitalliselta materiaalilta tunnistamalla uhkia ja toimimalla ohjeiden mukaan



.-2.- luokat, tieto- ja viestintitekniikan opetuskayton sisallot

Kaytdannon taidot ja oma tuottaminen

Tiedonhankinta seka tutkiva ja luova

tyoskentely

Vastuullinen ja turvallinen

toiminta

Vuorovaikutus ja

verkostoituminen

tietokoneen/padin kdynnistdminen ja lataaminen,

huolellinen laitteen kasittely

kdyttajatunnuksen ja salasanan kasitteiden

ymmartaminen ja kdyttdminen arjessa

nappdintaitojen harjoitteleminen (miten nappdimistd

toimii ja miten ndppaimistén avulla kirjoitetaan)

omalle tasolle sopivien tekstien tuottaminen,
muokkaaminen (aktivoiminen, kirjainkoot, kirjasinlajit)

ja tallentaminen

piirto-ohjelmiin tutustuminen seka

danen, kuvan ja videon tallentamiseen tutustuminen
oppimispelien ja sovellusten kayttaminen opiskelussa
robotiikkaan tutustuminen

ohjelmoinnin periaatteisiin tutustuminen

* 1.-2. -luokilla painotus kosketusohjattavien laitteiden

kdytossad

internet-selaimen kadyttadminen ja ohjattu
tutustuminen Internetin kdyttoon

verkkosivujen, digitaalisten
oppimateriaalien ja hakukoneiden
peruskayttod opettajan ohjeiden
mukaisesti

tiedon ja kuvien hakeminen verkosta
hakusanoilla

tietokoneen/padin
kdynnistdminen ja lataaminen,
huolellinen laitteen kasittely

kayttdjatunnuksen ja salasanan
kasitteiden ymmartaminen ja
kdyttdminen arjessa

muutamien (tarpeen
mukaan valittujen)
oppimista tukevien
yhteisollisten palvelujen
kayttoon tutustuminen

oman puhelimen
pikaviestitoimintoihin
tutustuminen; opitaan
lahettdamaan ja
vastaanottamaan
pikaviesteja

opitaan vastaamaan
puhelimeen




-4.- luokat, tieto- ja viestintitekniikan opetuskayton sisdllot

Kaytdannon taidot ja oma tuottaminen

Tiedonhankinta seka tutkiva ja luova

tyoskentely

Vastuullinen ja

turvallinen toiminta

Vuorovaikutus ja

verkostoituminen

omalle tasolle sopivien tekstien tuottaminen ja niiden

muokkaaminen (tasauksen hallinta, vasen, tasattu, keskitetty,

luetteloiden laatiminen seka kuvan liittdminen dokumenttiin)

oman tuotoksen/ esitelman tekeminen sahkdiseen muotoon

mukaan lukien danen, kuvan ja videon tallentamisen ja

muokkaamisen perusteet

oman tuotoksen tallentaminen turvallisesti pilvipalveluun

tiedon ja tiedostojen hallinnan harjoitteleminen; tiedoston

jakaminen, |ahettaminen, siirtdminen, kopioiminen ja

poistaminen
sahkoéinen viestintd, viestien lukeminen ja kirjoittaminen

yhteisolliseen tiedon tuottamiseen tutustuminen (blogit,
wikit, jaetut asiakirjat jne.)
koulussa kaytettavien sdahkoisten ymparistdjen kaytto

nappdintaitojen kehittdminen, tutustuminen

kymmensormijarjestelmaan

oman laitteen kayttdminen opiskelussa ja liittdminen

langattomaan verkkoon ohjatusti

ohjelmoinnin taitojen opettelu graafisessa ymparistossa,
robotiikan ja robottien toimintaan tutustumista

maker-kulttuuriin tutustuminen; rakentelu, kokeilu...

verkkosivujen, digitaalisten
oppimateriaalien ja hakukoneiden
kdyttoon tutustuminen

hakutulosten sisallon ja
luotettavuuden arvioiminen

muutamiin sosiaalisen median
palveluihin tutustuminen

Iahdemerkint6jen perusteisiin
tutustuminen,
tekijanoikeuksien perusteisin
tutustuminen,

CC-jarjestelmaan tutustuminen

CCSearchiin tutustuminen, esim.
laillisten kuvien kaytto julkaisuissa.

erilaisten tyovalineiden kokeileminen
ja monipuolinen kayttd omissa
tuotoksissaan

* 3.-4. -luokilla pddasiallisena laitteena
kosketusohjattava laite, mutta painotus
siirtyy vaiheittain tietokoneisiin. Keskeistd
on, ettd oppilaat toimivat tiedon
tuottajina

vastuulliseen verkonkayton
periaatteisiin tutustuminen

lahdekritiikkiin tutustuminen

tiedon luotettavuuden
arvioinnin harjoitteleminen

tekijanoikeuksien
periaatteiden tunteminen ja
hallinta

verkkojulkaisun
periaatteisiin (mita voi ja
mita ei voi julkaista
verkossa) tutustuminen,

Kopiraittila.fi-materiaaliin
tutustuminen

hyvien tapojen mukaisesti
toimiminen sosiaalisessa
mediassa ja tietoverkoissa

omien viestintdlaitteiden
ja niiden
perustoimintojen
tunteminen (padi,
puhelin...)

tekstipohjaisen
viestinnan harjoittelu
digitaalisessa
ymparistdssa.

viestinnan harjoittelu
kuvan ja videon avulla
huomioiden
asianmukaiset
kadyttotavat, -luvat ja
hyvét tavat




5.-6.- luokat, tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton sisallot

Kaytdannon taidot ja oma tuottaminen

Tiedonhankinta seka tutkiva ja luova

tyoskentely

Vastuullinen ja turvallinen

toiminta

Vuorovaikutus ja

verkostoituminen

tiedon- ja tiedostojenhallinnan taitojen syventd-minen,
hierarkkisen rakenteen ymmartaminen

tekstinkasittelytaitojen syventaminen; sivu- ja
kappaleasetukset, tyokalurivien perustyodkalut

nappaintaitojen syventaminen, kymmensormijarjestelman
harjoitteleminen

kuvankasittelytaitojen syventaminen; leikkaaminen,
kopioiminen, liittdminen, rajaaminen, koon muuttaminen,
zoomaus,

aanen, kuvan ja videon tallentaminen ja muokkaaminen,
pienoiselokuvan tekeminen

esityksen laatiminen esitysgrafiikkaohjelmalla tai vastaavalla
visuaalisella tyovalineell3,

oman tuotoksen/ esitelman tekeminen sahkdiseen muotoon
kdyttaen kirjoitettua tekstia, kuvaa ja aanta, taulukkojen ja
diagrammien luominen,

sahkoisen viestinnan taitojen syventdminen; viestien
lukeminen ja kirjoittaminen,

yhteisollinen tiedon tuottaminen (blogit, wikit, jaetut
asiakirjat jne.)

oman laitteen kdyttaminen opiskelussa ja liittdminen
langattomaan verkkoon itsenaisesti

ohjelmoinnin taitojen syventdaminen graafisessa
ymparistdssa, robotiikan ja robottien tuntemuksen
syventaminen; yhteys ohjelmointiin

verkkosivujen, digitaalisten
oppimateriaalien ja hakukoneiden
monipuolinen kayttdminen

hakutulosten sisallon ja
luotettavuuden arvioiminen,

tiedonhaun harjoitteleminen
vieraskielisista lahteista,

CC-jarjestelman tunteminen ja hallinta,
Iahdemerkint6jen hallinta,

kayttooikeuksiltaan vapaan
materiaalin haku ja kdyttdminen
seka perehtyminen
tekijanoikeuksien perusteisiin,

tiedon jarjestamisen ja luokittelun
perusasioiden ymmartadminen,
tiedon luokitteleminen ja
jarjestaminen jasennellysti

sosiaalisen median palveluiden
kaytto, tiedon tuottaminen
verkkoon

erilaisten mediatekstien etsiminen

verkossa toimimisen
perussaantdjen ja periaatteiden
tunteminen ja niiden
noudattaminen; hyvat tavat,
lainsadadanto, vastuullisuus

sosiaaliseen mediaan
tutustuminen; verkossa
tapahtuvaan kommentointiin ja
julkaisemiseen liittyvan vastuun
ymmartaminen

verkkoon ldhetetyn tiedon
hallitsemattomuuden
ymmartaminen

teknologiaan liittyvien eettisten
ja moraalisten kysymyksien
tunnistaminen ja suojautuminen
haitalliselta materiaalilta

lahdekritiikin ja tiedon
luotettavuuden arvioimisen
hallinta

yhteiskdyttokoneiden kadyttoon
liittyvien tietoturvakysymysten
ymmartaminen

viestintataitojen
syventaminen
digitaalisessa
ymparistdssa tekstin,
kuvan ja videon avulla

syvempi vastuunotto
omasta viestinnasta

syvempi taito tarkastella
ja arvioida tieto- ja
viestintateknologian
roolia vaikuttamiskeinona

yhteisollisessa
verkkoymparistdssa
tyoskentelyn
harjoitteleminen

palautteen antamisen
harjoitteleminen ja itse
saadun palautteen
hyédyntaminen




maker-kulttuurin tuntemuksen syventdaminen

* 5.-6. -luokilla painotus tietokoneissa

verkosta, mm. mainosten, blogien,
wikien, asiatekstien eron
ymmartaminen (monilukutaito)

tieto- ja viestintateknologian luova
hydédyntdaminen omissa tuotoksissa;
erilaisten tyovalineiden
kokeileminen ja monipuolinen
kaytto

median tuottamiseen, jakeluun
ja hankkimiseen liittyvien
tekijanoikeuksien periaatteiden
ymmartaminen




7.-9.- luokat, tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton sisallot

Kdytdannon taidot ja oma tuottaminen

Tiedonhankinta seka tutkiva ja luova

tyoskentely

Vastuullinen ja turvallinen

toiminta

Vuorovaikutus ja

verkostoituminen

em. sisaltdjen syventdaminen ja itsendinen
soveltaminen

oman laitteen kdyttaminen opiskelussa ja liittdminen
langattomaan verkkoon itsenaisesti

tiedon tallentaminen ja siirtdminen

tietoverkkoja ja siirrettavia tallennusvalineita hyvaksi
kdyttden tiedon tallentaminen ja jakaminen soveltuviin
yhteisopalveluihin,

sujuva kirjoittaminen ja erikoismerkkien kaytto (mm. @, “,
€)

tehokas tekstinkasittely tyylien avulla

tekstin, kuvien ja taulukoiden
tarkoituksenmukainen sommitteleminen

laajojen ja jasenneltyjen esitysten laatiminen

kuvankasittelyohjelmassa tasojen kdyttaminen ja
valo- ja vdriasetusten muokkaaminen,

kuvan ja videon jakamismahdollisuuksien
hyédyntdaminen verkossa

em. sisdltéjen syventdminen ja itsendinen
soveltaminen

tiedonhaun tehostaminen hakukomennoilla ja
tarkennetulla haulla

|ahteiden merkitsemien oppilastdihin ja
lahteiden merkinnan tarkeyden
ymmartaminen,

tiedon luotettavuuden arvioiminen,

usean lahteen kayttamisen merkityksen
ymmartaminen

oppilashallintojarjestelman (Wilma)
kayttaminen

tieto- ja viestintatekniikan
turvalliseen kdyttoon ja eettisiin
kysymyksiin perehtyminen

Oikean tyovalineen
valitseminen kulloiseenkin
tarkoitukseen itsenaisesti

em. sisdltdjen syventdminen ja
itsendinen soveltaminen
turvallisella, asiallisella ja muut
huomioivalla tavalla toiminen
verkossa

palomuurin, virustorjunnan ja
paivitysten merkityksen
ymmartdaminen tietoturvalle

syvempi perehtyminen
tekijanoikeuksiin ja
kadyttooikeuksien myontamiseen
(esim. Creative commons -
lisenssit)

yhteistyo- ja
vuorovaikutustaitojen
vahvistaminen

ergonomian merkityksen
ymmartdaminen hyvinvoinnille
paivittdisessa tyoskentelyssa

viestintataitojen
syventaminen jatkuu

tiiviimmin yhteisollisissa
verkkoymparistoissa
tydskenteleminen

oman toiminnan
vaikutuksen
ymmartaminen koko
yhteisdn toiminnan
kannalta

omien mobiililaitteiden
taitava kayttdminen
erilaisissa vuorovaikutus-
ja oppimistilanteissa




taulukkolaskennassa soluviittaukset, laskulausekkeet
ja yleisimpia funktioita

sdahkopostin liitetiedostojen lahettaminen,

oman sahkopostitilin asetusten, kuten allekirjoituksen,
muokkaaminen

blogikirjoitusten etsiminen, lukeminen ja
kommentoiminen

yhteiseen verkkopohjaiseen kirjoittamis- prosessiin
osallistuminen

nimetyn kohteen etsiminen karttaohjelmasta ja reitin
laatiminen oman sijainnin ja maaranpaan valille

ohjelmoinnin taitojen syventaminen ja luovien seka
vaihtoehtoisten ratkaisujen etsiminen, ohjelmien
tekeminen graafisessa tai tekstipohjaisessa
ohjelmointiymparistdssa,

maker-kulttuuri oppiainerajat ylittden

* pddasiallisena laitteena toimii tietokone




	Harjoittelukoulun oppilaan osaamisen kuvaus peruskoulun päättyessä:
	Tieto- ja viestintätekniikan opetuskäytön sisällöt taulukkona nivelkohdittain ja neljään sisältöalueeseen jaoteltuna:
	Lisäksi oppilas:
	1.-2.- luokat, tieto- ja viestintätekniikan opetuskäytön sisällöt
	3.-4.- luokat, tieto- ja viestintätekniikan opetuskäytön sisällöt
	5.-6.- luokat, tieto- ja viestintätekniikan opetuskäytön sisällöt
	7.-9.- luokat, tieto- ja viestintätekniikan opetuskäytön sisällöt

